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Doomsday: Last Survivors Viking Rise Fate War
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(港元百萬) 1H25 1H26 YoY (%) 備註

2,721 2,878 +6%

集團營收穩中有升，遊戲與 業務分別增長5%與7%。
《Doomsday: Last Survivors》表現尤為亮眼，月度與季度流水續創新高。期內貢獻收入約7.0億港元，
同比增長33%。
經典遊戲《王國紀元》上線十年，期內貢獻收入10.2億港元，環比企穩，生命力非凡。

- APP業務期內穩步增長，實現可持續盈利。

2,191 2,311 +5%

王國紀元 1,147 1,024 -11%

Doomsday: Last Survivors 524 697 +33%

Viking Rise 364 345 -5%

其他 156 245 +57%

APP 530 566 +7%

2,257 2,449 +9%
運營成本持續優化

% 83% 85% +2ppts

28 1 -95% 利息收入減少、匯兌損失增加以及投資公允價值波動

-1,346 -1,414 +5% 推廣費用同比溫和增加，費用佔收入比率持平

-160 -192 +21%
新增海外孵化團隊與項目，相關研發與行政支持費用隨之增加

-394 -447 +13%

0* 0* N/A

-59 -83 +41% 集團附屬公司本期應稅利潤增加

325 313 -4%

- 集團利潤同比微幅減少4%，環比增長20%

- 投資業務受投資標的公允價值變動影響，微幅虧損

% 12% 11% -1ppt

IFRS 344 322 -6%

-20 -10 -51%

( ) 0.2805 0.2773 -1%
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➢
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股東回報比例（派息與回購）
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Project SA (SLG)
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Project SA (SLG)
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Project SA (SLG)
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Project AA (SLG)
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Project AA (SLG)
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Project AA (SLG)
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